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Exercice N° 1 
Soient deux tables JOUEUR et EQUIPE crées par USER1 et définis co mme suit 

JOUEUR(CodeJ, N O M , Prénom, Dat e_N aissance, CodejEquipe* ) 

EQUI PE(Code Equipe, N om, Dat e_Créat ion) . 

• Les clés primaires sont soulignées et * signifie l'existence d'une clé étrangère. 

• Nous supposons que l'équipe « EL SAOURA » possède le code 'ESR' et est composée de30 joueurs 

Soit un ut ilisateur USER 2. Ce dernier lance la requête RI suivante : 

Select * From U SER1 JO U EU R 

1. Quelles sont les vérif icat ions effectuées par le SGBD pour répondre à cet te requête ? 

Supposons qu'après vérif icat ion, le SGBD envoi la réponse suivante : 

Table ou Vue JOUEUR inexistante 

2. Quelles seraient les causes générant ce message ? 

Pour régler ce problème, USER2 veut ret rouver toutes les tables qu'il a créées, les tables sur lesquelles il a 

des droits ainsi que le compt e d'ut ilisateur utilisé pour se connect er. 

3. Dans quelle part ie du SGBD il peut t rouver ces informat ions ? 

4. Donner les requêt es SQL Oracle ut ilisées pour les ret rouver 

Supposons maint enant que USER 1 veut supprimer l'équipe « El SAOURA ».« 

5. Quelle serait la réponse du SGBD ? 

6. Quelles sont les solut ions possibles à ce problème ? 

7. Donner les requêt es SQL Oracle ut ilisées dans chaque solut ion ? 

8. Donner la requêt e permet t ant à USER 1 de ret rouver t out es les cont raint es qu'il a créées. 

Exercice N°02 
Soient d e ux t r a n sa ct i o n s T l , T2 déf inies c o m m e suit : 
T l T2 

Rl ( A ) :A - » a l R2(B) : B- »b2 

R1(B) : B- > b l R2(A) : A- »a2 

a l + b l - » a l W 2 (B) :a 2 - » B 

W1(A) : a l - » A W 2 (A) : b 2 - »A 

1. Si A= 20 et B= 10 alors donner tous les résu tats corrects. 

Soit l 'ordonnancement suivant : 

R 1 ( A ) R 1 ( B ) R 2 ( B ) R 2 ( A ) W 2 ( B ) W 2 ( A ) W 1 ( A ) 
2. D o n n e r le scé nar i o d ' e xé cut i o n de cet o r d o n n a n ce m e n t e n ap p l iq uant l ' a lgor i t hme 

d ' est am p i l lag e à d e u x e st am p i l l e s. 
So ient les e xé cu t i o n s p ara l lè les su ivant e s : • 
T l T2 T3 T4 
R1(A) : A - » a l R2 ( B) : B- »b2 R3(B) : B- > b3 R4(C) : C- > c4 
R1(B) : B- »b l R2 ( A) : A- > a2 W 3(C) :b3x3 - »C R4(B) : B- »b4 
a l + b l - » a l W 2 ( B) :a 2 - » B W 3(D) : b3+ 10- »D W 4 (B) : b4xc4- > B 
W l ( A ) : a l - » A W 2 (A) : b2 - »A 

Soit l 'ordonnancement suivant : 



R 1 ( A ) R 1 ( B ) W 1 ( A ) R 3 ( B ) R 2 ( B ) R 2 ( A ) W 2 ( B ) R 4 ( C ) W 3 ( C ) R 4 ( B ) W 4 ( B ) W 3 ( D ) W 2 ( A ) 
3. Ap p l i q ue r le p r o t o co l e d e verroui l lag e à d e ux p hase s à cet o r d o n n a n ce m e n t . 
4. Existe- t - i l un d e a d l o ck? Just i f iez. 

5. Si o u i , p r o p o se r u n e so lut ion à ce p r o b l è m e . 

Exercice N° 03 
Soit l'exécut ion de dix t ransact ions, T l , T 2 , T 1 0 représentée dans le graphe suivant : 
L'axe horizontal représent e le t emps où sont représentés t rois événement s importants : Checkpoint 1, 

Checkpoint 2 et l'arrivée d'une panne. 

1. D o n n e r les d i f f é re nt s é t a t s q u ' u ne t ransact io n q u e l co n q u e t rave rse et les é vé n e m e n t s 

p r o vo q u a n t le p assag e d ' un é t at ve rs un aut re . 

2. Donner les dif férent es act ions que le gest ionnaire de t ransact ion effectue à l'arrivée des 

événement s Checkpoint 1 et Checkpoint 2. 

3. Donner l'état de chaque t ransact ion juste avant l'arrivée de la panne 

4. Après la reprise, quelles sont les t ransact ions t erminées, annulées et refaites. 

il 

Tl 

T2 -

T3 - -

T4 - -
Abort 

T5 
Abort 

T6 - -

T7 
Abort 

T8 - -

T9 • -

T10- -

Checkpolnt 1 Checkpoint 2 à Temps 


